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PLANIFICACAO ANUAL

TIC 92 ano

Esta planificacdo anual é meramente indicativa (35 aulas de 45 min), sendo que o nimero de aulas previstas para cada dominio

ndo deve ser levado "a risca", uma vez que o objetivo desta planificagdo ndo é percorrer os diversos conteidos de uma forma isolada.

Estes tempos poderdao depender das atividades e projetos desenvolvidos ao longo do ano.

Dominio /Conteudos Objetivos/Indicadores de aprendizagem m

Criar e Inovar
Folha de Calculo

Gerir livros e folhas
Inserir dados nas tabelas
Formatar células

Utilizar férmulas simples
Utilizar fungGes simples
Criar graficos simples.

Criagdo de aplicagdes moveis

Estado da arte das aplicagdes
moveis;

Desenho e planificacdo de uma
aplicagcao movel;

Utilizacdo de ambiente grafico
de criacdo de aplicacGes maveis;
Criagdo da estrutura para uma
aplicacdo;

Programacao dos elementos de
uma aplicagdo;

Testar e criar versdo instalavel
de uma aplicagao;

Partilhar e divulgar aplicacGes
maveis.

Dominios transversais *
Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

Investigar e pesquisar
Comunicar e colaborar
Histdria, Geografia e Cultura dos Agores

Conhecer as potencialidades de aplicagGes digitais de
iniciagdo a organizagao e tratamento de dados
estatisticos.

15

Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das
coisas” e outras tecnologias emergentes.

Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os
dispositivos digitais.

Explorar os conceitos de programacao para dispositivos
moveis.

Produzir, testar e validar aplicagdes para dispositivos

moveis que correspondam a solugées para o problema
enunciado.

20

*QOs conteudos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e

colaborar”, “Histoéria, Geografia e Cultura dos Acores”, ndo deverdo ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel, devem ser

integrados em atividades e projetos desenvolvidos no dmbito dos conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”. Os contetdos a

abordar no dominio “Histdria, Geografia e Cultura dos Agores” serdo decididos em articulagdao com o Conselho de Turma.

Ano letivo 2024-2025



Wi da Angra 0o Heroisma

Dominios/Conteudos Objetivos/Indicadores de aprendizagem

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

Tecnologias emergentes
e Realidade virtual
e Realidade aumentada
e Inteligéncia artificial
Seguranca
e  Utilizagdo de dispositivos moveis
e Instalacdo de aplicagGes
e Utilizagdo de aplicagdes digitais
e Protecdo da privacidade

Acessibilidade
e Criacdo de conteldos digitais
e Publicagdo de conteudos digitais
Direitos de autor
e Respeitar normas na utilizagao de
imagem, som e video

e Identificar riscos do uso
inapropriado de imagens, sons e
videos

Investigar e Pesquisar
Pesquisa e analise de informagdo
e Utilizagdo do navegador web
e Pesquisa de informagdo
e  Estratégias de pesquisa e analise de
informacao

Organizagao e gestao da informagao
e Organizagdo de marcadores
e Gestdo de pastas e ficheiros
Comunicar e colaborar
Ferramentas de comunicacao e colaboragao
e Comunicagdo sincrona
e Comunicagdo assincrona
e Colaboragdo em ambientes
fechados

Apresentagdo e partilha
e Imagens

e Videos e som

e Modelos tridimensionais
e Apresentacdes eletronicas
e Documentos de texto

e Blogues

e  Sitios Web

e  Qutros projetos

Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes na sociedade e no dia a dia.

Adotar praticas seguras de utilizagdo de dispositivos méveis.

Analisar critérios para selecdo e instalacdo de aplicagcdes nos dispositivos moveis.
Conhecer funcionalidades de configuragao dos dispositivos méveis que condicionam
a privacidade.

Conhecer e utilizar as recomendacgdes relativas a acessibilidade, no ambito da criagdo
de aplica¢des para dispositivos mdveis, mesmo que de forma elementar.

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com direitos de autor, propriedade
intelectual e licenciamento relativas a utilizagdo e criagdo de aplica¢des para
dispositivos méveis.

Formular questGes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes
pertinentes.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigagdo e pesquisa.

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagGes para apoiar o
processo de investigagdo e pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes.

Analisar criticamente a qualidade da informagado.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizacdo e gestdo da informacdo.

Identificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicagdo e a
colaboragdo.

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagio que se pretendem efetuar no dmbito de atividades e/ou
projetos.

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagao e colaboragdo
em ambientes digitais fechados.

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicacgdo e colaboracdo em ambientes digitais fechados.
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METODOLOGIAS/ESTRATEGIAS

Sugerem-se as seguintes metodologias, estratégias e elementos de avaliacdo:

e Identificar problemas ou necessidades do meio envolvente

e  Utilizar varios meios audiovisuais.

e Demonstrar procedimentos a realizar nas aplicagdes.

e Disponibilizar roteiros/guides orientadores.

e Aplicar, na pratica, através da proposta de atividades e projetos.

e  Realizar atividades individuais/pares.

e Fomentar o trabalho colaborativo em grupo.

e Fomentar a pesquisa e analise da informagdo a utilizar em atividades e projetos.

e  Proporcionar momentos de reflexao, partilha, discussdo e avaliagdo presencialmente ou através de ferramentas de
comunicacgdo e colaboracdo.

e Promover a articulagdo disciplinar.

e Apresentacgdo de trabalhos de grupo/individuais.

e Projetos

e Portefdlio

e Atividades orientadas

e Testes

e Grelhas de observagao

e Grelhas de autoavaliagdo
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