2 Planificacdao anual de
Secretaria Regional de Educacéo e Cultura Educ ac 30 Visual-9Ano
° o ] 2024/2025
%o e® Escola Basica Integrada De Angra do Heroismo

Numero de semanas: 32 (12 per. + 29 per. + 32 per. )
Numero de aulas — 32 blocos mistos de 90+45 minutos (32 semanas)
(estes n° sdo apenas orientadores e variam ligeiramente em fungdo dos feriados)

- RECURSOS
1P OBJETIVOS GERAIS - DESCRITORES METAS * CONTEUDOS ESTRATEGIAS MATERIAIS BLOCOS
ACTIVIDADES PRODUTO

APRESENTAGAO E DIALOGO COM OS ALUNOS ACERCAS DAS REGRAS DE CONDUTA E PROCEDIMENTOS ESPECIFICOS DA DISCIPLINA
AVALIAGAO DE DIAGNOSTICO E DIALOGO COM OS ALUNOS ACERCA DOS MATERIAIS DA DISCIPLINA

Professor: Rui Melo /Cesar Ribeiro
Avaliacdo: diagnostica, formativa, sumativa, auto-avaliagéo.

1x90

(4) CONHECER PROCESSOS DE CONSTRUCAO DA IMAGEM NO

AMBITO DOS MECANISMOS DA VISAO.

4.1: compreender o mecanismo da visdo e da construgdo das

imagens (globo ocular, retina, nervo 6tico, cones e

bastonetes).

4.2: identificar e registar a relagdo existente entre figura e

fundo, utilizando os diversos meios de expressao plastica

existentes (figura em oposi¢do, fundo envolvente, etc.). FORMA:

Percepgdo Visual da Forma

(5) RELACIONAR PROCESSOS DE CONSTRUGAO DA IMAGEM Meta Final 1) Factores que influenciam a

NO AMBITO DA PERCECAO VISUAL.
5.1: explorar figuras reversiveis, através do desenho livre ou Meta Final 2)
do registo de observagdo digital (alternancia de visualizagdo).
P i . RO A DEFINIR A DEFINIR por

: Meta Final 5 COMUNICACAO:
52 c'iesenv.olver e r.epreser?tar |'Iusc:>es Otl(.:aS em composicdes ) . POR TURMA POR PROJECTO e
plasticas, bi e/ou tridimensionais (figuras impossiveis, imagens Elementos visuais na
ambiguas). Meta Final 6) comunicagdo

forma dos objectos
A definir

Cddigos de comunicagao

(6) DOMINAR A AQUISICAO DE INFORMAGAO INTUITIVA E DE visual

INFORMAGAO ESTRUTURADA.

6.1: desenvolver agGes orientadas para a compreensao de
informagdo adquirida de forma intuitiva, que desenvolve
padrGes representativos através de imagens
percecionadas/sentidas.

6.2: desenvolver capacidades de representagao linear
estruturada que permite organizar e hierarquizar informagao,
como base interpretativa do meio envolvente.



(1) COMPREENDER DIFERENTES TIPOS DE PROJEGAO.
1.1: Identificar a evolugdo historica dos elementos de
construgao e representagao da perspetiva.

2 1.2: Distinguir e caracterizar tipos de proje¢do axonométrica e
conica.

(2) DOMINAR TECNICAS DE REPRESENTAGAO EM PERSPETIVA

CONICA.
2.1: Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva FORMA:
con.|ca (ponto de vnst.a, pontos de fuga, Imh:ds de? fuga, linha Meta Final 3) Percepcio Visual da Forma A definir
horizonte, plano horizontal e do quadro, raios visuais). e i [ e g A DEFINIR A DEFINIR -
2.2: Utilizar a linguagem da perspetiva cdnica, no ambito da Meta Final 4) ] POR TURMA POR PROJECTO X
representacdao manual e representagado rigorosa. forma dos objectos projeto
Representagédo técnica de
(3) DOMINAR PROCEDIMENTOS SISTEMATICOS DE objectos
PROJECAO.
3.1: Desenvolver agées orientadas para a pratica de técnicas
de desenho, que transformam os resultados numa parte ativa
do conhecimento.
3.2: Aplicar procedimentos de proje¢do em configuragoes
diferentes, com o objetivo de desenvolver objetos.
AUTO-AVALIACAO 1 semana

- RECURSOS
OBJETIVOS GERAIS - DESCRITORES METAS * CONTEUDOS ESTRATEGIAS MATERIAIS BLOCOS
ACTIVIDADES PRODUTO

(7) RECONHECER O AMBITO DA ARTE CONTEMPORANEA.
7.1: Compreender e distinguir a arte contemporanea no
ambito da expressdo (tom provocativo e critico, experiéncias
fisicas e emocionais fortes, auséncia de regras pré-
estabelecidas).

7.2: Aplicar conceitos de obra de arte abstrata e figurativa, em

criacBes plasticas bi e/ou tridimensionais (pintura, escultura, Meta Final 8) COMUNICACAO

3 arte publica, instalagdo e sitespecific, arte da terra (landart), A DEFINIR POR A DEFINIR POR A definir
p’e.rformance/arte do corpo: agdo, movimento e presenga Meta Final 9) FORMA TURMA TURMA p?r
fisica). projeto

(8) REFLETIR SOBRE O PAPEL DAS MANIFESTACf)ES
CULTURAIS E DO PATRIMONIO.

8.1: Distinguir a diversidade de manifestagOes culturais
existente, em diferentes épocas e lugares (cultura popular,
artesanato, valores, crencas, tradigdes, etc.).



8.2: Identificar o patrimdnio e identidade nacional,
entendendo-os numa perspetiva global e multicultural (tipos
de patriménio: cultural, artistico, natural, mével, imével,
material, imaterial, etc.).

(9) COMPREENDER O CONCEITO DE MUSEU E A SUA
RELACAO COM O CONCEITO DE COLECAO.

9.1: Analisar o conceito de museu, no ambito do espaco, da
forma e da funcionalidade.

9.2: Distinguir o conceito de museu do conceito de colegao.
9.3: Identificar as diferentes tipologias de museus de acordo
com a natureza das suas colegoes.

(10) RECONHECER O PAPEL DAS TRAJETORIAS HISTORICAS
NO AMBITO DAS MANIFESTACOES CULTURALIS.

10.1: Desenvolver agdes orientadas para o conhecimento da
trajetoria histérica de manifestagdes culturais, reconhecendo
a sua influéncia até ao momento presente.

10.2: Investigar o objeto/imagem numa perspetiva de reflexdo
que favorece percegoes sobre o futuro.

AUTO-AVALIACAO 1 semana

4 RECURSOS
OBJETIVOS GERAIS - DESCRITORES METAS * CONTEUDOS ESTRATEGIAS MATERIAIS BLOCOS
ACTIVIDADES PRODUTO

(11) EXPLORAR PRINCiP10S BASICOS DA ENGENHARIA E DA
SUA METODOLOGIA.
11.1: Analisar e valorizar o contexto de onde vem a

engenharia -
30 histéri imei i ilitar: COMUNICACAO
4 (evc?lygacihlstorlca, as primeiras escolas, engenharia militar: Meta Final 3)

fortificagGes, pontes e estradas).
11.2: i i .

Rfeccinhecer e descreverla. metodologia dé’engenhana Meta Final 4) ESTRUTURA
(enunciagdo do problema, analise do lugar: variaveis e A definir
requisitos, tipologia de projeto). . A DEFINIR POR A DEFINIR POR

2 Meta Final 7 ESPACO:
11.3: Identificar as disciplinas que integram a area da Gl ) ~C TURMA TURMA p?r
: Representacdo do Espaco projeto

S Meta Final 10) =
(fisica, matematica, etc.). Relagdo Homem/Espago

(12) APLICAR PRINCIPIOS BASICOS DA ENGENHARIA NA
RESOLUCAO DE PROBLEMAS.

12.1: Distinguir e analisar diversas areas da engenharia
(civil, geoldgica, eletrotécnica, quimica, mecanica,
aeronautica).



12.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito da engenharia,
aplicando os seus principios basicos na criagdo de uma
maqueta de uma habitagdo némada, valorizando materiais
sustentaveis.

(13) RECONHECER O PAPEL DA INVESTIGAGCAO E DA ACAO NO
DESENVOLVIMENTO DO PROJETO.

13.1: Desenvolver agdes orientadas para a investigagao e para
atividades de projeto, que interpretam sinais e exploram
hipdteses.

13.2: Desenvolver capacidades de relacionar agGes e
resultados, que condicionam o desenvolvimento do projeto.

AUTO-AVALIACAO 1 semana

*Anexo: “Metas Curriculares — Ensino Basico — Educagao Visual 32 ciclo (simplificado)”

Meta Final 1) O aluno domina e aplica conceitos relacionados com a comunicagao visual e as artes visuais, bem como diversos meios de expressao plastica que usa
expressivamente e/ou com a intenc¢do de produzir significado e sentido.

Meta Final 2) O aluno compreende que a percepc¢ao visual do mundo envolvente resulta da interac¢do dos elementos definidores da forma.

Meta Final 3) O aluno identifica a estrutura das formas naturais e construidas, bem como das imagens e dos objectos culturais.

Meta Final 4) O aluno utiliza o desenho como um meio para a representagao e criagdo de formas, para a execugdo de registos de observacdo, utilizando diversos meios de
expressao plastica em diversos suportes.

Meta Final 5) O aluno cria narrativas, utilizando diferentes linguagens visuais.

Meta Final 6) O aluno usa os elementos definidores da forma no desenho, na sintetizacdo de informacdo, na produgdo de imagens e na criagdo plastica bi e tridimensional.
Meta Final 7) O aluno integra no seu processo criativo diferentes conhecimentos, mobilizando-os no sentido de fazer, produzir ou transformar algo, mas também na
procura de solu¢des para os problemas.

Meta Final 8) O aluno entende as artes visuais como um valor cultural em diferentes épocas e culturas.

Meta Final 9) O aluno analisa e interpreta diferentes narrativas visuais, presentes nas imagens e nos objectos da cultura visual e popular.

Meta Final 10) O aluno compreende as relagdes do homem com espaco (construido e/ou representado): proporgdo, escala, movimento, ergonomia e antropometria.



Indicacoes metodoldgicas:

- A organizacdo de actividades é levada a cabo através de Unidades de Trabalho, entendidas como projectos que implicam um processo e um produto final,
estruturando-se de forma sistematica, englobando diferentes estratégias de aprendizagem e de avaliacdo.

- A seleccdo dos meios de expressao visual para a concretizacdo dos trabalhos devera ser diversificada e permitir, ao longo do percurso escolar do aluno, multiplas
abordagens estético-pedagdgicas.

- As estratégias de ensino devem favorecer o desenvolvimento da comunicacao visual individual, mas também a cooperacao e a participacdo em trabalhos
colectivos.

- As opgoes pedagdgicas consideradas na elaboracado das planificacdes devem explorar conceitos associados a compreensao da comunicacao visual e dos elementos
da forma, desenvolvendo os dominios afectivo, cognitivo e social.

- O didlogo com a obra de arte deve constituir um meio privilegiado para abordar com os alunos diferentes modos de expressao, situando-os num universo
alargado, que permite interrelacionar as referéncias visuais e técnicas com o contexto social, cultural e histérico, incidindo nas formas da arte contemporanea.

- Os diferentes conteudos a desenvolver na disciplina de Educac¢ao Visual ndo pressupdem uma abordagem sequencial e o facto de os Objectivos e as Metas
Curriculares enunciadas neste documento se encontrarem organizadas de acordo com uma determinada estrutura nao significa que essa ordem seja um critério a seguir
sistematicamente.

Na gestdo do processo de ensino-aprendizagem, cada proposta de trabalho estrutura-se a partir do perfil de competéncias definidos e dos eixos fundamentais
considerados:

- Os saberes especificos de Educacgao Visual

- Os suportes, matérias e técnicas que permitem a realizacdo de projectos

- Os campos tematicos onde as propostas de trabalho se devem inserir, integrando as aprendizagens e as producdes em processos de reflexdo e intervencao.

- As Competéncias Culturais e Artisticas (CREB), a serem desenvolvidas ao longo do percurso escolar do aluno neste ciclo.

“Capacidade de compreender a sua prdpria cultura e as demais, desenvolvendo quer um sentimento de identidade quer o respeito pela diversidade cultural. No que diz
particularmente respeito a vertente artistica, esta competéncia implica a capacidade de comunicar e interpretar significados veiculados pelas linguagens das artes,
promovendo a sensibilidade estética e o desenvolvimento emocional, valorizando a expressao individual e coletiva e a criagdo enquanto processo”.

Documentos de referéncia para a construcdo desta Planificacdo:

“Curriculo Nacional do Ensino Basico” — Competéncias Essenciais — Educacdo Artistica

- “Programa de Educacgdo Visual” (ajustamento — 2001)

“Metas Curriculares — Ensino Basico — Educagdo Visual” - 32 ciclo (Dominios, Sub-Dominios, Metas, Metas intermédias, Objetivos, Descritores)
“Curriculo Regional para a Educag¢ao Basica (CREB)” — Competéncias Chave.
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