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FINALIDADES

OBJETIVOS GERAIS PARA A APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

1. Desenvolver uma predisposi¢ao positiva para aprender Matematica e relacionar-se de forma produtiva
com esta disciplina nos diversos contextos em que surge como necessaria. Isto pressupGe a possibilidade de
criangas e jovens aprenderem Matematica usufruindo dela com gosto e acompanhadas de um sentimento crescente
de autoconfianga na sua capacidade de lidar de modo auténomo com a Matematica. O gosto e a autoconfianca séo
ambos fatores essenciais que interferem positivamente com a predisposi¢do para a aprendizagem, pelo que o seu
desenvolvimento deve ser estrategicamente cuidado, de forma continuada, no desenrolar do processo de ensino da
Matematica.

2. Compreender e usar, de forma fluente e rigorosa, com significado e em situagdes diversas, conhecimentos
matematicos (conceitos, procedimentos e métodos) relativos aos temas Nameros, Algebra, Dados e Probabilidades,
e Geometria e Medida. Os conhecimentos matematicos constituem ferramentas fundamentais a mobilizar no
trabalho em Matematica e na sua interagdo com outras areas do saber ou da realidade. Os alunos devem ter
oportunidade de aceder a estes conhecimentos e de reconhecer o seu valor, compreendendo o que significam, como
se relacionam, que potencialidades oferecem para interpretar e modelar o mundo e resolver problemas.

3. Desenvolver a capacidade de resolver problemas recorrendo aos seus conhecimentos matematicos, de
diversos tipos e em diversos contextos, confiando na sua capacidade de desenvolver estratégias apropriadas e obter
solugdes validas. A resolucédo de problemas é uma atividade central da Matematica, na qual todos os alunos devem
poder tornar-se, progressivamente, mais eficazes.

4. Desenvolver a capacidade de raciocinar matematicamente, de forma a compreender o porqué de
relacbes estabelecidas serem matematicamente véalidas. O raciocinio matematico é uma atividade central da
Matematica que inclui a formulacdo de conjeturas, a justificacdo da sua validade ou refutacdo e a anélise critica de
raciocinios produzidos por outros. Todos os alunos devem ter oportunidade de desenvolver progressivamente
raciocinios abstratos, usando linguagem matemaética com a sofisticacdo adequada.

5. Desenvolver e mobilizar o pensamento computacional, capacidade que tem vindo a assumir
relevancia nos curriculos de Matematica de diversos paises. O pensamento computacional pressupde o
desenvolvimento, de forma integrada, de praticas como a abstracéo, a decomposicéo, o reconhecimento de padrdes,
a analise e definicéo de algoritmos, e o desenvolvimento de habitos de depuracéo e otimizagdo dos processos. Estas
préaticas sdo imprescindiveis na atividade matemaética e dotam os alunos de ferramentas que lhes permitem resolver
problemas, em especial relacionados com a programacao.

6. Desenvolver a capacidade de comunicar matematicamente, de modo a partilhar e discutir ideias
matematicas, formulando e respondendo a questdes diferenciadas, ouvindo os outros e fazendo-se ouvir,
negociando a construcdo de ideias coletivas em colaboracdo. Comunicar de forma clara aos outros requer a
organizacdo e consolidagdo prévia das ideias e processos matematicos, o que potencia a compreensdo matematica e
proporciona oportunidade para o uso progressivo de linguagem matematica como estratégia de comunicar com
maior preciséo.
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7. Desenvolver a capacidade de usar representacdes multiplas, como ferramentas de apoio ao

raciocinio e a comunicacdo matematica, e como possibilidade de apropriacdo da informacéo veiculada nos diversos
meios de comunicacdo, nomeadamente digitais, onde surge em formatos em constante evolucdo. As ideias
matematicas sdo especialmente clarificadas pela conjugac¢éo de diferentes tipos de representacdo, e a compreenséo
plena depende da familiaridade e fluéncia que os alunos tém com as varias formas de representacéo. A tecnologia
desempenha um papel especialmente relevante por facilitar a transicdo entre diferentes tipos de representacéo e
analises com maior detalhe ou magnitude, inacessiveis sem 0s recursos tecnologicos.

Desenvolver a capacidade de estabelecer conexdes matematicas, internas e externas, que lhes
permitam entender esta disciplina como coerente, articulada, Gtil e poderosa. As conexdes internas ampliam a
compreensdo das ideias e dos conceitos matematicos que nelas estdo envolvidos, e estabelece relagBes entre o0s
diversos temas da Matematica. As conexdes externas da Matematica com distintas areas do conhecimento, como as
Aurtes, as Ciéncias ou as Humanidades, ou com situacdes diversas dos contextos da realidade, possibilitam que os
conhecimentos matematicos sejam usados para compreender, modelar e atuar em varias areas ou disciplinas. A
exploracdo de conexGes matematicas pelos alunos é uma condicdo indispensavel para o reconhecimento da
relevancia da Matematica.

O que aprender em Matematica?

Assumem centralidade enquanto conteidos de aprendizagem na area curricular de Matematica,
tanto capacidades matemaéticas transversais, como conhecimentos matematicos, de acordo com
o esquema (Figura 1), que relaciona os diversos conteudos a serem contemplados nas
aprendizagens dos alunos.

Figura 1: Conteldos de aprendizagem em Matematica no Ensino Basico.

In: APRENDIZAGENS ESSENCIAIS | ARTICULAGAO COMO PERFIL DOS ALUNOS — Revis&o em 29/12/2021
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DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

| - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
J - Consciéncia e dominio do corpo

ALUNG AREAS DE ALUNG AREAS DE
COMPETENCIAS COMPETENCIAS
A - Linguagens e textos
B - Informag&o comunicagéo A - Linguagens e textos
CONHECEDOR / | G - Bem-estar, saude e ambiente F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
SABEDOR / CULTO / | | _ saper cientifico, técnico e tecnologico QUESTIONADOR | G - Bem-estar, salide e ambiente
INFORMADO | ; _ ;ongcigncia e dominio do corpo | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico
J - Consciéncia e dominio do corpo
A - Linguagens e textos A - Linguagens e textos
C — Raciocinio e Resolugao de Problemas COMUNICADOR / | B - Informag&o comunicagao
D - Pensamento critico € pensamento DESENVOLVIMENTO | D - Pensamento critico e pensamento
CRIATIVO | (iativo DA LINGUAGEM E | criativo
J - Consciéncia e dominio do corpo DA ORALIDADE | E - Relacionamento interpessoal
H - Sensibilidade estética e artistica
A - Linguagens e textos
B - Informagao comunicagéo
CRITICO /| C-Raciocinio e Resolugéo de Problemas AUTOAVALIADOR Transversal as 4reas
ANALITICO | D - Pensamento critico e pensamento
criativo
G - Bem-estar, saude e ambiente
C - Raciocinio e Resolug&o de Problemas B - Informagao comunicagéo
D - Pensamento critico e pensamento C - Raciocinio e Resolugéo de Problemas
INDAGADOR / F — Desenvolvimento pessoal e autonomia PARTICIPATIVO / D — Pensamento critico e pensamento
INVESTIGADOR - L L COLABORADOR
H - Sensibilidade estética e artistica E — Relacionamento interpessoal
I - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico F - Desenvolvimento pessoal e autonomia
. C - Raciocinio e Resolugéo de Problemas
A - Linguagens e textos o
B - Informagao comunicagio D- Pensellmento CrItI.CO e pensamento
Rif::;;:';i‘? 33 E - Relacionamento interpessoal RESPONS’AVEL / E : S:lsa;:?/gi/?nfgr:?olr;::;zz;sza;utonomia
OUTRO F - Desenvolvimento pessoal e autonomia AUTONOMO 6 - Berm-estar. saide & ambiente
H - Sensibilidade estética e artistica ’
| - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
J - Consciéncia e dominio do corpo
A - Linguagens e textos B - Informagao comunicagéo
B - Informagdo comunicagéo E — Relacionamento interpessoal
SISTEMATIZADOR / C - Raciocinio e Resolugéo de Problemas CUIDADOR DE SI E F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
ORGANIZADOR DO OUTRO

G - Bem-estar, salde e ambiente

In: “AprendizagensEssenciais para o Ensino Badsico”
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ARTICULACAO COM O PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE

OBRIGATORIA

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO RELACIONADAS COM:

A - Linguagens e textos

B - Informag&o comunicagéo

C — Raciocinio e Resolugdo de Problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo
| — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

TEMAS, PROCESSOS E METODOS
MATEMATICOS

E - Relacionamento interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
G - Bem-estar, salide e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

J — Consciéncia e dominio do corpo

CONTRIBUTOS ESSENCIAIS DADOS PELA
MATEMATICA

In: “Aprendizagens Essenciais para o Ensino Basico”

NOTA: Ao longo de toda a planificacdo, serdo indicadas as areas de competéncias intrinsecamente

relacionadas com os temas, com 0S processos e com 0s métodos matematicos.

A aquisicao, o desenvolvimento de conhecimentos, as capacidades, as atitudes, e a sua
aplicagdo em contextos matematicos e ndo matematicos, sdo objetivos essenciais de aprendizagem,
associados aos contelidos de aprendizagem de cada tema matematico.

Conhecimento de factos e de procedimentos — O dominio de procedimentos padronizados, como
por exemplo algoritmos e regras de calculo, deverd ser objeto de particular atencdo no ensino desta
disciplina. As rotinas e automatismos sdo essenciais ao trabalho matematico. Por outro lado, permitem
determinar, a priori, que outra informacg&o se poderia obter sem esfor¢o a partir dos dados de um problema,
abrindo assim novas portas e estratégias a sua resolucdo. A memorizacdo de alguns factos tem
igualmente um papel fundamental na aprendizagem da Matematica, memorizacdo e compreensado
reforcam-se mutuamente. Conhecer as tabuadas basicas, e outros factos elementares, de memoria,
permite também poupar recursos cognitivos que poderdo ser direcionados para a execucdo de tarefas mais
complexas.

Raciocinio matematico — Desenvolver a capacidade de raciocinar e de argumentar matematicamente,
formulando e testando conjeturas, bem como a capacidade de analisar os argumentos de outros.

Comunicagdo matematica — Desenvolver a capacidade de comunicarem em matematica, oralmente e
por escrito, progredir na utilizacdo da linguagem matematica propria dos diversos contetidos estudados na
expresséo e discussédo das suas ideias, procedimentos e raciocinios.

Resolucdo de problemas — Desenvolver a capacidade de resolver problemas em situagdes que
convocam a mobilizacao das novas aprendizagens nos diversos dominios, e a andlise de estratégias e dos
resultados obtidos.

Articulagéo com o 1.° Ciclo

No que se refere aos temas e contedados de aprendizagem, em articulagdo com o ciclo anterior,
a acao do professor no 2.° ciclo ser& orientada para que nos temas:

«* Nameros e Operacdes
O trabalho com as quatro operagBes elementares é alargado aos nUmeros racionais ndo
negativos e introduz-se a potenciagédo, mantendo o foco no desenvolvimento do sentido de
namero e a valorizagdo do célculo mental. A compreensdo sobre estes nuUmeros e operagdes
associadas assenta num trabalho com diferentes representacdes (decimal, fracdo, percentagem)
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e na fluéncia da transicdo entre elas. No que respeita aos numeros naturais, aprofunda-se o
estudo dos multiplos e divisores e introduz-se o conceito de ndmero primo, 0 que permite
estabelecer conexfes com as operacGes com fracGes e ampliar o conjunto de estratégias de
resolucéo de problemas.

< Algebra

Prossegue-se o desenvolvimento do pensamento algébrico e da comunicagdo com recurso a
representacdes simbolicas, nomeadamente a escrita de expressdes algébricas, no contexto de
situacdes que favorecam a atribuicdo de significado as letras (sejam variaveis ou parametros).
Surge ainda a primeira abordagem a proporcionalidade direta, um contexto promotor da ideia
de variacdo e do pensamento funcional.

*%* Geometria e Medida

Introduz-se a medida de amplitude de angulos, o que permite alargar a investigacao sobre as
propriedades de poligonos, a realizagdo de construgdes geométricas e a analise da simetria,
constituindo contextos favordveis ao desenvolvimento do raciocinio espacial. A classe dos
tridangulos merece uma atencédo especial pelo estudo dos casos de congruéncia, classificacdo e
construcdo em que a realizagdo de experiéncias com recurso a ambientes de geometria
dindmica, como o GeoGebra, favorece a compreensao das propriedades e relacdes. Ainda no
plano, o estudo da area inclui o triangulo, paralelogramo e circulo. No espaco, investigam-se
novos solidos e aprofunda-se o estudo dos prismas relacionando-os hierarquicamente.
Introduz-se ainda o conceito de volume.

X/
°

Dados e Probabilidades

Estende-se a recolha e tratamento de dados a varidveis quantitativas continuas, ampliam-se o0s
conjuntos de representacGes graficas e de medidas estatisticas, incluindo neste ciclo a média e a
classe modal. Seja através de pequenos estudos realizados pelos alunos, seja a partir de dados
recolhidos, organizados ou representados graficamente por terceiros, a abordagem proposta valoriza
0 desenvolvimento da literacia estatistica, promovendo o sentido critico, a interpretacdo e
comunicacdo de resultados. Salienta-se ainda a quantificacdo da probabilidade em relacdo com a
frequéncia relativa.

%

* Capacidades Matematicas - Resolucdo de problemas, Raciocinio, Comunicacéo,
Representagdes, Conexdes e Pensamento Computacional

Os alunos continuam a enrigquecer o seu leque de estratégias para resolver problemas, que beneficia
de uma maior variedade de representacdes, sejam diagramas, tabelas, graficos ou linguagem
simbolica, as quais favorecem igualmente o desenvolvimento da comunicacdo matematica. O
raciocinio matematico continua a privilegiar a formulacdo de conjeturas e generalizacoes,
particularmente a partir da identificacdo de padrbes, havendo uma valorizacdo progressiva do
processo de justificar, tirando partido de um maior conhecimento e capacidade dos alunos em
produzirem argumentos validos. Propdem-se situagdes mais complexas para o0s alunos
desenvolverem o seu pensamento computacional, nomeadamente desenvolvendo procedimentos
passo a passo e refinando e otimizando as suas solugdes.

NOTA: As Capacidades Matematicas tal como as Atitudes Gerais s&o transversais a todos os dominios
de aprendizagem, sdo objetivos de aprendizagem cuja presenca é permanente e integrada em todos os
temas matematicos, sendo comuns a todas as unidades.
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TEMA & CAPACIDADES MATEMATIC

= Procurar e corrigir erros, testar, refinar e
otimizar uma dada resolugéo.

testagem e "depuracéo” (ou corregéo).

. AREAS DE
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE ACOES ESTRATEGICAS COMPETENCIA
APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM DOZEEE"(SQOS
Resolugao de problemas + Solicitar, de forma sistemética, a utilizagdo | o .. o
das diferentes etapas de resolugdo de um Resoluco d
Processo > | Reconhecer e apli t d bl [ i Problores
plicar as etapas do problema (interpretar o problema, selecionar € | proplemas
processo de resolugéo de problemas. executar uma estratégia, e avaliar o resultado D-
. no contexto da situagé&o problematica). Pensamento
® Formular problemas a partir de uma | , Propor problemas com excesso de dados ou | critico e
situagdo dada, em contextos diversos | com dados insuficientes. pensamento
(mateméticos e ndo matematicos). o Solicitar a formulagdo de problemas a partir | criativo
de uma situagéo dada. E-
- , o ¢ Acolher resolugbes criativas, valorizando o | Relacionament
Estratégias P> | = Aplicar e adaptar estratégias diversas de espirito de iniciativa e autonomia, e analisar a | © interpessoal
resolugdo de problemas, em diversos | diversidade de resolugbes relativas aos | F-
contextos, nomeadamente com recurso a | problemas resolvidos, de modo a | Desenvolvimen
tecnologia. proporcionar o conhecimento coletivo de | © fesso?'e
. , o estratégias. autonomia
Reconhecer, a diferenca e a eficacia de | vaiorizar o espirito critico e promover a | |- Saber
dlfel’entes estl‘ateglas da reSO|UQaO de um apresentagéo de argumentos’ a tomada de f’lentlflco’
problema. posicdes fundamentadas e a capacidade de t:gzlc;g;co
negociar e aceitar diferentes pontos de vista.
RACIOCINIO MATEMATICO # Proporcionar o desenvolvimento do raciocinio ﬁnguagens e
Conjeturar e generalizar ) L matematico solicitando, de forma explicita, | textos
= Formular e testar conjeturas/generalizagdes, processos como conjeturar, generalizar e | de Problemas
a partir da identificagdo de regularidades | justificar. C - Raciocinio
comuns a objetos em estudo, nomeadamente | & Apoiar a procura e o reconhecimento de | e Resolugao de
recorrendo a tecnologia. regularidades em objetos em estudo, | Problemas
e " . . proporcionando tempo suficiente de trabalho _
Classificar® | u Classificar objetos atendendo &s suas | para que ndo haja desisténcia prematura e Eensamento
caracteristicas. valorizar a criatividade. critico e
coni diferengas  entre  objetos  matematicos | °Mativo
jetura. o
agrupando-os com base em caracteristicas | E—
= Justificar que uma conjetura/generalizacéo ¢ | matematicas. Relacionament
verdadeira ou falsa, usando progressivamente | #Promover a comparagéo a partir da anélise a :mterpessoal
i imbolica. diversas resolugdes, entre testar e validar | I~ )
@ linguagem smbolica uma conjetura, destacando a diferenca entre | Desenvolvimen
" Reconhecer a correcdo, diferenca e os dois processos, desenvolvendo o sentido ;oufoensjr?]?a'e
adequacdo de diversas formas de justificar | critico.
uma conjetura/generalizag&o. ¢ Favorecer o conhecimento de diferentes Li;;rfti‘i%r
formas de justificar, como seja, por coeréncia técnico e’
|6gica, pelo uso de exemplos genéricos ou de | tecnolgico
contraexemplos e por exaustdo.
¢ Proporcionar a andlise de diferentes
justificagdes, incentivando o fornecimento de
feedback, valorizando a aceitacdo de
diferentes pontos de vista e promovendo a
autorregulagéo.
PENSAMENTO # Criar oportunidades_de__representagéo de
COMPUTACIONAL _problemas de fom_la smpllflcada, com foco na || ¢ _ Raciocinio
) ) . ) informagéo  mais  importante.  Realcar | ¢ Resolucso de
Abstracio B> | ™ Extrair a informagdo essencial de um processos relevantes e secundarizar detalhes | Problemas
problema. e especificidades particulares. D
L ¢ Incentivar a identificacdo de elementos | Pensamento
Decomposicao P | w Egtryturar a resolugio de problemas por | importantes e estabelecer ordens entre eles | criticoe
etapas de menor complexidade de modo a | Naexecugao de uma dada tarefa. pensamento
reduzir a dificuldade do problema. o Incentivar a identificagdo de padrdes durante | criativo
Reconhecimento de a resolugdo de problemas, solicitando a sua | E-
padrdesP> | ®Reconhecer ou identificar padrées e | descrigdo e a realizagdo de previsdes com | Relacionament
regularidades no processo de resolugdo de | base nos padrdes identificados. 0 interpessoal
problemas e aplica-los em outros problemas | ¢ Promover o desenvolvimento de praticas que E‘ .
semelhantes. visem estruturar, passo a passo, 0 processo t esenvolvimen
de resolugdo de um problema, incentivando a | ©Pessoale
_ \ . autonomia
Algoritmia P> | = Desenvolver um procedimento (algoritmo) criagéo de algoritmos que possam descrever
passo a passo para solucionar o problema essas etapas, nomeadamente com recurso & 'cie:t?f?c%r
nomeadamente recorrendo a tecnologia. tecnologia. o N tecnico e
Depuragao P ¢Incentivar a definicdo de estratégias de | tecnologico
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COMUNICAGAO
MATEMATICA

Expressao de ideias P>

Descrever a sua forma de pensar acerca
de ideias e processos matematicos,

¢ Reconhecer e valorizar os alunos como
agentes da comunicagdo  matematica,
promovendo progressivamente a construgéo
da sua autoconfianga.

A-
Linguagens e
textos

de Problemas

. C - Raciocinio
oralmente e por escrito. ¢ Criar oportunidades para aperfeicoamento da | e Resolugao de
comunicag&o escrita. Problemas
= Quvir os outros, questionar e discutir as | o Colocar questdes com diferentes propdsitos, | E -
ideias de forma fundamentada, e contrapor para incentivar a comunicagdo matematica. Rglacionament
argumentos. ¢ Incentivar a oralidade com a partilha e a | ointerpessoal
discussdo de ideias  (conceitos e | F-
propriedades) e de processos matematicos. Desenvolvimen
to pessoal e
autonomia
~ A_
REPRESENTAGOES + Adotar representacgdes fisicas diversas para | Linguagens e
MATEMATICAS . I o
) o simular situagdes matematicas, com recurso a | textos
Representagoes " Ler e llnterpretar ideias e ProCesSOS | materiais manipuléveis, mas também com a | de Problemas
mltiplash matematicos expressos por representagoes dramatizag&o de processos. C - Raciocinio
diversas. # Solicitar  representagdes visuais (desenho, | e Resolugao de
diagramas, esquemas...) na resolugéo de um | Problemas
= Usar representagdes multiplas para | problema. D-
demonstrar compreenséo, raciocinar e | ¢ Valorizar novas ideias criativas individuais ou | Pensamento
exprimir ideias e processos matematicos, gasultantes da interacgo. - y gggg‘;;ento
5 em especial linguagem verbal e diagramas. | ¢Orquestrar a discussdo de diferentes | P00
ConexoeSN entre P guag g resolucdes de uma dada tarefa que mobilizem | °"atvo
representagdes P = Estabel ) ) representacdes  distintas  valorizando o | E-
.sta elecer conexdes e conversoes ent‘re espirito de iniciativa e autonomia. 5?55?22210‘2?
diferentes representagoes relativas as | proporcionar recursos que agilizem a partiha P
mesmas IdeIaS/proceSSOS matema.tICOS, das diferentes representagéesl E_ wolvimen
nomeadamente recorrendo a tecnologia. oPromover a andlise de diferentes toe;:S;’ga‘l"e e
Linguagem simbolica e representacbes sobre a mesma situag&o, | 4utonomia
matematica > | ® Usar a linguagem simbdlica matematica e | considerando as representacdes verbal, | | o
reconhecer 0 seu valor para comunicar | Visual fisica, contextual e simbolica, e | yeonificy
sinteticamente e com precisao explicitar as relagdes entre elas, evidenciando | gcnico e
o papel das conexdes entre representacdes | tecnolégico
para promover a compreensao matematica.
¢ Incentivar o uso progressivo de linguagem
simbolica matematica.
# Estabelecer o confronto com descrigdes de
uma mesma situacdo  através de
representaces mdltiplas e identificar as
vantagens da linguagem simbdlica.
CONEXOES MATEMATICAS
L . ” Cc-
Conexdes internasP | = Reconhecer e usar conexdes entre ideias 0EXp|OI’a][ as conexoes maéema“cashem tareIaS Raciocinio e
matematicas de diferentes temas, e gue lagam ~USo de connecimentos Resolugdo de
A matematicos de diferentes temas e explicitar
compreender esta ciéncia como coerente e ~ Problemas
ticulada essas relagdes.
a ' # Mobilizar situagbes da vida dos alunos para D-
serem alvo de estudo matematico, ouvindo os qusamento
Conexdes externas > | ®  Aplicar ideias matematicas na resolugdo de |  Seus interesses e ideias, e cruzando-as com critico &
problemas de contextos diversos (outras | Oulras areas do saber, reconhecendo a | Pensamento
areas do saber, realidade, profissdes) utilidade e o poder da Matematica na previsao | Criativo
' ’ ' e intervengdo na realidade. E-
o Convidar  profissionais que usem a | Relacioname
Modelos matematicos B> | ® Interpretar matematicamente situagdes do | Matematica na sua profissdo. nto
mundo real, construir modelos matematicos | ® Selecionar  situades da realidade que | interpessoal
adequados, e reconhecer a utiidade e permitam compreender melhor 0 mundo em | F—
oder da Matemdtica na previsso e | 0" Desenvolvim
p ° . . P ¢ Realizar visitas de estudo, reais ou virtuais, | ento pessoal
intervengao nessas situagoes. para observar a presenga da Matematica no | e autonomia
. » mundo que nos rodeia. | —  Saber
= |dentificar a presenca da Matemética em cientifico
contextos externos e compreender o seu téonico e
papel na criagao e construgao da realidade. tecnoldgico

2024/2025
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TEMA & ATITUDES

CONTEUDOS DE AREAS DE
OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM COMPETENCIA DO
APRENDIZAGEM PERFIL DOS ALUNOS

# Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos | D —Pensamento

* Autoconfianca matematicos, e a capacidade de analisar o proprio trabalho e regular a z:ilgfi\?oe pensamento
. sua aprendizagem. _
* Perseveranga o . R ) E - Relacionamento
%+ Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com interpessoal
+ Iniciativa/autonomia situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e na vida | g _
em sociedade Desenvolvimento
+¢+ Valorizagao do papel do pessoal e autonomia

4 Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no | H_ Sensibilidade
desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade humana e | estética e artistica
social.

conhecimento.

PRATICAS GERAIS DE APRENDIZAGEM

¢ Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados que favoregam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido (dos
conceitos, propriedades, operagdes e procedimentos matematicos).

+ Utilizar nimeros racionais ndo negativos com o significado de parte-todo, quociente, medida e operador, em contextos matematicos e néo
matematicos.

+ Realizar tarefas de natureza diversificada (resolugao de problemas, exercicios, jogos).

+ Utilizar materiais manipulaveis e outros recursos, incluindo os de tecnologia digital e a calculadora, na resolugdo de problemas e em outras
tarefas de aprendizagem.

+ Utilizar aplicages interativas, programas computacionais especificos e calculadora na organizagao e tratamento de dados.

+ Interpretar e criticar informag&o estatistica divulgada pelos media.

+ Resolver problemas que requeiram a aplicagéo de conhecimentos j& aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.
+ Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugéo e apreciar os resultados obtidos.

+ Abstrair e generalizar, reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicacdes e justificacbes de outros.

+ Comunicar, oralmente e por escrito, para descrever e explicar representacdes de dados e as interpretagdes realizadas, raciocinios,
procedimentos e conclusdes, discutindo e criticando explicagdes e justificagcdes de outros.

+ Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.
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K

EBIAH

...

PLANIFICACAO A MEDIO PRAZO

1° Periodo

Integragcédo dos alunos

2 tempo= 09 e 10 de setembro

ubD 1 ;
PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
18 tempos de 45 m CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
11 de set. a 04 de out.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE A(;C)ES ESTRATEGICAS e e TN

APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM

Numeros naturais

Decomposigao em fatores
primosp

Minimo multiplo comum e maximo
divisor comump>

+ Representar nimeros naturais como produto de
fatores primos e reconhecer que essa decomposigao
é Unica.

¢ Calcular o minimo mdltiplo comum e o maximo
divisor comum de dois nimeros recorrendo aos
conjuntos dos seus mdaltiplos e divisores e a
decomposicao em fatores primos.

+ Reconhecer 0 minimo multiplo comum e 0 maximo
divisor comum de dois niimeros, quando um deles é
multiplo do outro, ou quando um deles € um nimero
primo.

+ Selecionar e justificar o método mais eficiente para
identificagdo do maximo divisor comum € minimo

+Promover a utilizagdo de métodos organizados de
decomposigdo de um numero em fatores, com o auxilio de
escrita em arvore ou por divisdes sucessivas, para obter um
produto de fatores primos, favorecendo a compreenséo da
utilizagdo dos fatores primos na decomposi¢do de numeros.
Selecionar nimeros até 100 ou ndmeros considerados de
referéncia para o calculo mental.

+Propor a recolha de informagdo sobre a utilizagdo de
nimeros primos na criptografia, reconhecendo o poder da
tecnologia e da Matematica na protecéo de dados da vida
quotidiana, evidenciando a utilidade da Matematica na
construgao do mundo que nos rodeia.

+ Propor pares de numeros que proporcionem a tomada de
decisbes sobre 0 método mais adequado para o calculo do
minimo multiplo comum e méaximo divisor comum [Exemplo:
Antes de escolheres um método de resolugéo, és capaz de
antecipar o m.m.c.(30,6) e m.d.c.(15,7)7]

+Desafiar os alunos a justificar que o célculo do minimo
multiplo comum, a partir dos conjuntos dos multiplos, deve

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D — Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
€ autonomia

| - Saber cientifico, técnico e
tecnolégico
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Multiplicacéo e divisao de
poténciash>

multiplo comum de um determinado par de nimeros,
atendendo as caracteristicas dos numeros,
comparando criticamente diferentes estratégias de
resolucao.

+ Resolver problemas em que seja relevante o recurso

ao calculo de minimo multiplo comum e de méaximo
divisor comum, em diversos contextos.

+ Reconhecer e aplicar as regras da multiplicagdo e da

diviso de poténcias com a mesma base ou 0
mesmo expoente.

incidir nos nimeros menores ou iguais ao produto dos dois
numeros.

+Propor problemas que permitam o planeamento de
atividades, no sentido de evidenciar a utilizagdo do minimo
multiplo comum e do maximo divisor comum e estabelecer
conexdes internas & Matematica [Exemplo: Como é possivel
dividir uma folha retangular, 420mm x 120mm, em
quadrados iguais com o maior lado possivel e medida inteira,
em milimetros, sem desperdicar papel? Determinar o
comprimento do lado dos quadrados, em centimetros, e o
numero de quadrados que se consegue obter].

+ Desafiar os alunos a generalizar as regras da multiplicagao e
da divisao de poténcias a partir da analise de casos
particulares e justificar fazendo uso das propriedades de
numeros naturais.

+Propor que os alunos completem igualdades numéricas e
justifiquem as suas opc¢des através da utilizagdo das regras
operatérias de poténcias [Exemplo A: _ x103=25x104;
Exemplo B: __:8%=8].

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
€ autonomia

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

TEMA < NUMEROS - N6 |

APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM

uD2 .
PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
10 tempos de 45 m CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
07 a 18 de out.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE ACOES ESTRATEGICAS AREAS DE COMPETENCIA

FRAGOES

Fragtes irredutiveisp>

Adicéo e subtragédo de fragdesP

¢ Determinar a fragdo irredutivel equivalente a uma
fragdo dada.

+ Adicionar e subtrair fracdes, reduzindo a0 mesmo
denominador.

A - Linguagens e textos
de Problemas

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
€ autonomia
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> RESOLU,CAO DE PROBLEMAS . .

> RACIOCINIO MATEMATICO « Autoconfianca

> PENSAMENTO COMPUTACIONAL ++ Perseveranga

> COMUN|CAQAO~MATEMAT|C'A ozo |niciativa/autonomia

; ggl;l;l)i(%il;TACOEs MATEMATICAS + Valorizacao do papel do conhecimento
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TEMA < NUMEROS - N6 |

APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM

uD2 .
PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
14 tempos de 45 m CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
28 de out. a 15 de nov.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE A(;@ES ESTRATEGICAS MOr A S e

FRAGOES

Multiplicagao de fragesP

Divisdo de fragdesh

Poténcias do tipo (a/b)"»>

Multiplicar fragdes e representar geometricamente o
resultado em situagdes simples.

Reconhecer que dois numeros s&o inversos um do
outro, quando o seu produto é 1.

Reconhecer a fragdo como representacdo de uma
medida, tomando uma unidade continua, e explicar o
significado do numerador e do denominador.

Dividir duas fragdes com recurso a multiplicagdo do
dividendo pelo inverso do divisor.

Interpretar e modelar situagdes envolvendo
poténcias do tipo (a/b)" e calcular o seu valor.

+Propor a resolugdo de problemas, a pares, para dar
significado a multiplicacdo de fracdes, através da utilizagdo
do modelo quadriculado, estabelecendo conexdes internas a
Matematica [Exemplo: Representa geometricamente 1/2 x
1/5, num quadrado de lado 10].

+Discutir com a turma os processos utilizados pelos pares,
como por exemplo sombrear primeiro 1/5 e dessa parte,
sombrear 1/2.

+ Proporcionar a exploragdo de modelos de area para apoiar a
compreensdo do significado de medida: [Exemplo: Mede a
area de todas as pegas do tangram usando,
sucessivamente, como unidade de medida a) o tridngulo
menor; b) o tridngulo médio; c) o tridngulo maior. Organiza
uma tabela de dupla entrada com as medidas encontradas
de acordo com as respetivas unidades de medida. Identifica
regularidades e apresenta conclusdes].

# Propor a resolugdo de varios problemas, em grupo, envolvendo
contextos familiares, para apoiar a compreensdo sobre a divisao
quando estdo envolvidas fragdes, comegando por divisdes em que
o divisor ou o dividendo seja um numero natural [Exemplo A: Se
quisermos dividir 5 litros de agua por garrafas de 1 4 de litro,
quantas garrafas enchemos? Representa a resolu¢do através de
esquemas e expressdes numéricas; Exemplo B: Se distribuirmos a
agua de uma garrafa de 1 2 | por 2 copos, que quantidade de agua
fica em cada copo? Representa a resolugéo através de esquemas
e expressdes numéricas]. Em conjunto com a turma, discutir e
analisar as expressdes numéricas resultantes, contribuindo para a
compreensdo de que a divisdo por um numero corresponde a
multiplicag&o pelo inverso desse numero.

+Propor problemas que envolvam a multiplicagdo sucessiva
da mesma fragéo, em contextos que favoregam o significado
das poténcias de base fracionaria, promovendo a transigéo
entre diferentes representacdes [Exemplo: Desenha um
quadrado de lado 32 numa folha quadriculada. Divide o
quadrado ao meio e pinta metade. Que fragdo do quadrado é

A - Linguagens e textos
de Problemas

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D — Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
€ autonomia
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Expressoes numéricasp>

Célculo mentalp

Usar expressdes numéricas para representar uma
dada situagao e vice-versa.

Calcular o valor de expressdes numéricas
envolvendo as quatro operagbes e poténcias,
reconhecendo a importancia do uso dos parénteses
e 0 significado da prioridade das operagdes.

Mobilizar as propriedades das operagoes.

Analisar, comparar e ajuizar da simplicidade e
eficacia de estratégias realizadas por si e por outros,
apresentando e explicando raciocinios.

Adicionar  fragbes, recorrendo ao uso das
propriedades da adi¢do de forma a agilizar o calculo,
apresentando e  explicando  raciocinios e
representagdes.

Multiplicar frages, tirando partido das propriedades
da multiplicagdo de forma a agilizar o calculo,
apresentando e  explicando  raciocinios e
representagdes.

o retangulo que pintaste? Agora, na metade por pintar, pinta
metade; que fragdo do quadrado é o Ultimo retangulo que
pintaste? Repete o processo mais duas vezes. Se
continuasses até a 10.2 repeti¢cdo, que fragdo do quadrado
seria o Ultimo retangulo que pintaste? Tomando a area de
uma quadricula para unidade, qual seria a medida da area
desse retangulo?].

+ Propor o célculo ou a criagdo de expressdes numéricas com
ndmeros naturais, envolvendo as operagdes estudadas para
enfatizar o uso dos parénteses e a prioridade das operagdes,
aliando o célculo mental, em contexto de resolugdo de
problemas ou ndo [Exemplo: Vamos jogar. Lan¢a um dado
duas vezes e regista 0 nimero que tem nas unidades e nas
dezenas os nimeros agora sorteados (se sair 6 e 2, regista
0 62); langa o dado mais cinco vezes e regista 0s nimeros.
Encontra expressbes numéricas envolvendo os cinco
numeros cujo resultado seja o primeiro numero obtido (por
exemplo, usar 1, 2, 4, 4, 5 para chegar 62)].

+Apresentar situagdes em que os alunos tirem partido das
propriedades da adigéo, para apoiar o desenvolvimento da
fluéncia do calculo com fragdes [Exemplo: Calcula 1/2 + 5/6
+ 3/2 + 1/6 sem reduzir ao mesmo denominador].

+ Proporcionar oportunidades para evidenciar a vantagem da
aplicagéo das propriedades da multiplicagéo na simplificagdo
e agilizagdo do célculo, solicitando aos alunos a
apresentagdo e justificacdo das estratégias utilizadas
[Exemplo: Calcula mentalmente o valor de 5/2 x 4/3 x 6 x
3/4 x1/6].

A - Linguagens e textos
de Problemas

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal
€ autonomia
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TEMA & ALGEBRA-ALG5E®6

APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM

UbD de5fanoe UD 3 PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
13 tempos de 45 m CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
18 de nov. a 04 de dez.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE A(;C)ES ESTRATEGICAS -

REGULARIDADES E SEQUENCIAS 5 E 6

Sequéncias de crescimento (5
ano)p

Leis de formagao (5 e 6 ano)p>

Justificar conjeturas que envolvam relagdes entre o
termo de uma sequéncia de crescimento, em
particular geométrica, e a sua ordem (pensamento
funcional) sem necessidade de recorrer ao termo
anterior (pensamento recursivo).

Reconhecer relagbes, entre termos consecutivos de
uma sequéncia numérica decrescente ou entre
termos e as respetivas ordens, e formular conjeturas
quanto a leis de formagéo das sequéncias. (6 ano)
Identificar e descrever em linguagem natural ou
simbdlica uma possivel lei de formagdo para uma
dada sequéncia decrescente. (5 ano)

Criar, completar e continuar sequéncias dadas de
acordo com uma lei de formagéo e verificar se um
dado numero é elemento de uma sequéncia,
justificando. (5 ano)

Resolver problemas que envolvam regularidades e
comparar criticamente diferentes estratégias da
resolug&o. (5 ano)

+Propor tarefas que apoiem o desenvolvimento do
pensamento funcional, através de sequéncias geométricas,
em que os alunos recorrem a cor para evidenciar a relagao
entre a ordem do termo e o préprio termo, valorizando a
criatividade dos alunos [Exemplo: Observa a seguinte
sequéncia, analisa-a e encontra uma forma de a continuar.
Utiliza a cor para mostrar como pensaste.

+Propor 0 estudo de sequéncias decrescentes, envolvendo
poténcias e fragdes. [Exemplo: Encontra a lei de formagéo
das seguintes sequéncias: (A)1/3, 1/6, 1/9, 1112, 1/15 (B)
213,219, 2127, 2181, 2/243)].

#Propor problemas que envolvam uma sequéncia numérica
crescente e uma sequéncia numérica decrescente e que
simultaneamente promovam o desenvolvimento do pensamento
computacional, fazendo uso da folha de calculo [Exemplo: O Xavier
e a Ana vao passear os cdes dos vizinhos, nas férias, durante 7
semanas. O Xavier recebe a totalidade do pagamento, 75 euros, na
primeira semana. A Ana recebe semanalmente, na primeira
semana recebe 1 euro e nas semanas seguintes vai duplicando o
valor da semana anterior. a) Em tua opinido qual dos dois tera a
melhor solucdo de pagamento? Usa a folha de célculo ou a
organizagdo em tabelas para testar a tua opinido, justificando-a. b)
Se o0 Xavier gastar todas as semanas 1,5 € desse dinheiro, em que
semana a Ana tem mais dinheiro?].

Relagbes numéricas e algébricas

Expressoes algébricas com
letrash>

(5 ano)

*

Identificar propriedades de elementos de um
conjunto ou relacdes entre os seus elementos, e
descrevé-las por palavras, desenhos ou expressdes
algébricas, apresentando e explicando raciocinios e
representagoes.

«+Incentivar a descri¢do algébrica de conjuntos, encorajando
os alunos a perseguirem as suas ideias e integrando-as nas
discussdes coletivas [Exemplo: O conjunto dos nimeros
pares ou o conjunto dos numeros de arestas dos prismas].

A - Linguagens e textos
de Problemas

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
e autonomia

G- Bem-estar, salde e
ambiente

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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Expressdes algébricas

Exprimir, em linguagem simbdlica, relagbes e
propriedades simples descritas em linguagem natural
e reciprocamente, ouvindo os outros e discutindo de
forma fundamentada.

Determinar o valor de uma expressdo algébrica
quando se atribui um valor numérico a letra.

Resolver problemas que envolvam expressdes
algébricas, em diversos contextos.

Identificar  expressdes algébricas

relacionando-as com o seu significado no contexto, e

equivalentes,

+ Propor problemas em que haja vantagem em recorrer a folha
de célculo para realizar pequenos programas que
determinem valores de expressdes algébricas, promovendo
o0 desenvolvimento do pensamento computacional [Exemplo:
Dois amigos fazem uma aposta sobre quem ganhara uma
corrida de 180 metros. A Maria estad muito confiante e decide
dar um avango ao Pedro, partindo quando este ja tinha
percorrido 40 metros. Mas, como a Maria € mais rapida, a
cada 4 metros percorridos pelo Pedro, ela percorre 6. O que
podes dizer acerca desta corrida? O que acontecera se a
Maria for um pouco mais lenta?].

+Propor a exploragdo de relagdes que evidenciam que as
expressdes algébricas equivalentes podem relacionar-se
com diferentes formas de raciocinar sobre situagdes, por
forma a atribuir significado & variavel [Exemplo: As
expressdes 3n ou 2n+n representam o numero de arestas de
um prisma com n vértices na base. A primeira traduz um

A - Linguagens e textos
de Problemas

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
€ autonomia

equivalentesp> e N o .
justificar por palavras proprias. olhar que identifica que 0 mesmo numero de arestas se
repete trés vezes; a segunda, identifica a repeticdo do
numero de arestas nas duas bases e outro relativo as
laterais]. Confirmar a equivaléncia, em casos particulares, a
partir da substituicdo da letra por valores.
> RESOLU,QAO DE PROBLEMAS . .
> RACIOCINIO MATEMATICO « Autoconfianca
i > PENSAMENTO COMPUTACIONAL + Perseveranga
APACIDADES MATEMATICA: = A
CAPACIDADES CAS > COMUNICAGAO MATEMATICA ATITUDES < Iniciativa/autonomia
> REPRESENTACOES MATEMATICAS o P :
> CONEXGES % Valorizagao do papel do conhecimento

AVALIACAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

Avaliacao global (aulas de revisao, testes escritos e respetiva correcdo) = 5 tempos = 05 a 11 dez

Autoavaliagédo

5 tempo = 12 a 18 de dezembro
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PLANIFICACAO A MEDIO PRAZO
2° Periodo

N
5 N 5

"?Jvu E\S

TEMA & ALGEBRA-ALG6

Relagao de proporcionalidade

direta »>

Razao, proporgao e constante de

proporcionalidadeP

+ Reconhecer a natureza multiplicativa da relagdo de
proporcionalidade direta e distinguir relagbes de
proporcionalidade direta daquelas que néo o s&o.

+ Reconhecer a fragdo como representacdo de uma
razéo entre duas partes de um mesmo todo.

¢ Explicar, por palavras suas, o significado da
constante de proporcionalidade, razéo e proporgéo
no contexto de um problema.

ubD 3 ;
PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
20 tempos de.45 m CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
06 a 31 de jan.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE } , , -
APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM AGOES ESTRATEGICAS AREAS DE COMPETENCIA
PROPORCIONALIDADE DIRETA

+Propor a analise de problemas pseudoproporcionais
promovendo o sentido critico dos alunos, através da
discussdo dos dados do problema [Exemplo A: Uma
méaquina de lavar roupa leva 30 min a lavar duas camisas.
Quanto tempo leva a lavar 6 camisas? Exemplo B: Vitor e
Ana correm numa pista circular a mesma velocidade.
Quando a Ana concluiu 2 voltas, o Vitor concluiu 10. Quando
a Ana tiver concluido 6 voltas, quantas tera concluido o
Vitor?].

+Promover a compreensao sobre o significado de razdo e
evidenciar a relevancia da Matematica para o espirito critico
na interpretagdo de situacdes da realidade [Exemplo A: Em
2019, havia em Portugal 507 646 habitantes que tinham
entre 10 e 14 anos, num total de 10 286 263. Compara com
0 que acontecia no teu municipio nesse ano (podes
consultar o site Por Data). Exemplo B: Se houvesse 100
pessoas no mundo, 60 viveriam na Asia, 16 na Africa, 10 na
Europa, 9 na América Latina e Caraibas e 5 na América do
Norte. Representa esta informagdo na forma de fragdo e
traduz geometricamente num quadrado de lado 10. Comenta
as diferencas que identificas entre as diferentes regides.
(Fonte: Eu e o mundo-uma historia infografica. Edicare
editora)]. Para cada situacdo, incentivar os alunos a refletir
sobre o sentido de ampliar ou reduzir a razao.

+ Proporcionar a andlise de situagbes em que a razdo toma
forma de fragdo de denominador 100, favorecendo o
desenvolvimento da ideia de "por cento" [Exemplo: Se

A - Linguagens e textos
de Problemas

C - Raciocinio e Resolugdo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

F - Desenvolvimento pessoal
e autonomia

G- Bem-estar, salde e
ambiente
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Relagbes numéricas e

+ Determinar uma quantidade, dada uma outra que lhe

€ proporcional e conhecida a razdo de
proporcionalidade.

Usar o raciocinio proporcional em situagdes
representadas na forma de texto, tabelas ou graficos,
transitando de forma fluente entre diferentes

representacgoes.

Resolver problemas que envolvam a interpretagao e
modelagéo de situagdes de proporcionalidade direta.

Fazer uso das propriedades das operagdes e
completar equivaléncias algébricas ou igualdade

houvesse 100 pessoas no mundo, distribuidas de forma
representativa, quantas viveriam em cada continente?
Quantas saberiam ler e escrever? E quantas seriam homens
ou mulheres? E em Portugal, se fossemos 100, como
responderiamos a estas perguntas?].

+Promover a flexibilidade de abordagens a resolucdo de
problemas, quer relacionando valores da mesma grandeza,
quer valores correspondentes de duas grandezas
proporcionais, valorizando uma diversidade de resolucoes e
representacdes que favorecam a inclusdo dos alunos
[Exemplos: O Luis e a Rosa tém duas receitas de batido de
morangos. O Luis pde 4 morangos em 20 cl de leite e a
Rosa pde 10 morangos em 50 cl de leite. Em qual das
receitas o sabor a morango & mais forte? (problema de
comparagdo); um carro percorre 50 km em 30 min, em
quanto tempo percorre 125 km, se andar a mesma
velocidade? (problema de valor omisso)].

+ Solicitar que os alunos completem igualdades aritméticas ou
expressdes algébricas de modo a promover o

A - Linguagens e textos
de Problemas

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal
€ autonomia

G- Bem-estar, salde e
ambiente

algébricasp antmetlcgs, env,olvendo quaisquer das operagoes reconhecimento das propriedades das operacdes.
com fragdes e nimeros naturais.
. N .. | #No estudo das regras para a multiplicagdo e divisdo de ,
Representar as propriedades das operagdes através o . N . A - Linguagens e textos
x " poténcias sugerir a exploragdo de casos particulares para
de uma expresséo algébrica. . ; de Problemas
generalizar e representar algebricamente as regras
. . " s C - Raciocinio e Resolugéo de
+ Solicitar a escrita de expressdes algébricas no contexto de | p riemas
situagdes de proporcionalidade e discutir o significado das
Exprimir  situacbes de proporcionalidade direta letras [Exemplo: P= mrxd. Salientar que P e d dependem das
através de uma express&o algébrica. medidas do circulo e que dependem um do outro, sendo T
um valor constante e que representa a constante de
proporcionalidade].
RESOLL{(;AO DE PROBLEMAS . .
RACIOCINIO MATEMATICO * Autoconfianca
J
CAPACIDADES MATEMATICAS PENSAMENTO COMPUTACIONAL ATITUDES +¢ Perseveranga

COMUNICAQAOMATEMATIQA
REPRESENTACOES MATEMATICAS
CONEXOES

VVVVYVYVY

% Iniciativa/autonomia
+ Valorizacao do papel do conhecimento

AVALIAGAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

Avaliacdo global (aulas de reviséo, testes escritos e respetiva corre¢do) = 5 tempos = 03 a 07 fev
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TEMA <& GEOMETRIA E MEDIDA - GM 6

APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM

ubD 4 .
PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
17 tempos de 45 m CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
10 de fev. a 07 de mar.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE AQC)ES ESTRATEGICAS MOr A S e

Figuras planas

Angulos suplementares e
complementaresp>

Soma das amplitudes dos angulos
internos e externos de um tridngulo

>

Poligonos concavos e convexos P>

Poligonos regulares e
irregularesp>

+ Classificar angulos suplementares e complementares
e reconhecer a invaridncia da amplitude do &ngulo

soma.

+ Conjeturar sobre a soma dos angulos internos e
externos de um tridngulo e explicar a relagdo

encontrada.

+ Resolver problemas envolvendo as propriedades dos

tridngulos.

+ Distinguir  poligonos
convexos

+ Distinguir  poligonos
iregulares.

¢ Resolver problemas

regulares e irregulares.

concavos de poligonos

regulares de poligonos

que envolvam poligonos

#Propor a exploragdo de applets que envolvem angulos
complementares/suplementares, de modo a visualizar no plano a
relagdo existente entre os pares de angulos.

+ Propor a utilizagdo de um AGD para explorar as amplitudes
dos angulos internos e externos de tridngulos e conjeturar
sobre as respetivas somas.

+Sugerir o recurso a material manipulavel para verificar
experimentalmente as conjeturas formuladas sobre a soma dos
angulos internos e externos de um tridngulo e comunicar o seu
raciocinio [Exemplo: Sugerir que os alunos construam
individualmente um tridngulo, a sua escolha, recortem de forma a
compor uma nova figura em que os trés angulos sejam adjacentes.
Em grupo, comparar as diferentes figuras e constatar que os trés
angulos formam sempre um angulo raso. Proceder de modo
semelhante para os angulos externos].

# Discutir, com a turma, possiveis relagcbes entre classes de
tridngulos, incentivando a apresenta¢do de argumentos [Exemplos:
Um tridngulo podera ser retangulo e obtusangulo? Podera ser
retangulo e isdsceles? Podera ser isdsceles e equilatero?).

+ Propor a anélise de um conjunto diverso de figuras planas e
a descoberta daquelas em que & que é possivel tragar
segmentos unindo pontos interiores da figura de modo que o
segmento tracado fique parcialmente no exterior da figura,
conduzindo os alunos a descoberta da concavidade e
convexidade das figuras planas. Promover a discusséo com
toda a turma, valorizando a apresentagio de argumentos.

+ Apresentar e discutir varios exemplos de poligonos regulares
e irregulares, incluindo casos em que os poligonos tém todos
os lados congruentes, mas nao tém angulos congruentes e
vice-versa.

# Propor problemas de determinagéo de perimetro que mobilizem o
estabelecimento de relagdes entre figuras [Exemplo: Determina os
perimetros das figuras A e B e justifica a sua igualdade. O que
acontece com as suas areas?

C - Raciocinio e Resolugdo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
€ autonomia

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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Perimetro e area do circulop>

+ Reconhecer a relagdo de proporcionalidade direta
entre o perimetro e o didmetro de uma circunferéncia
e designar por T a constante de proporcionalidade,
estabelecendo a articulagéo com a algebra.

¢ Conhecer a expressdo para a medida da area do
circulo.

+ Resolver problemas que envolvam a determinagdo das
medidas do perimetro e da area do circulo, em
diversos contextos.

+Promover a determinagéo experimental do 1, a pares, com
recurso a material manipulével [Exemplo: Medir o perimetro
da base de objetos cilindricos (com a ajuda de um fio) e
relacionar com o didmetro], ou com recurso a um AGD.
Apoiar a identificacdo de uma relagao de proporcionalidade
direta proporcionando a construgdo e analise de uma tabela
com os registos das medidas encontradas, fazendo um
tratamento algébrico da tarefa.

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
€ autonomia

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

TEMA <& GEOMETRIA E MEDIDA - GM 6 ‘

APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM

UD 5 .
PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
15 tempos de 45 m CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
10 a 28 de mar.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE ACOES ESTRATEGICAS SRR TN

Figuras no espago

Significado de volumep>

Unidades de medida de volumep>

Volume do paralelepipedop>

Volume do cubop>

+ Compreender 0 que é o volume de um objeto e
explicar por palavras suas.

+ Medir o volume de um objeto, usando unidades de
medida ndo convencionais e unidades convencionais
(metro cbico e o centimetro cubico) adequadas.

+ Reconhecer a correspondéncia entre o decimetro
cubico e o litro.

+ Resolver problemas que envolvam a determinagéo das
medidas do perimetro e da area do circulo, em
diversos contextos.

+ Generalizar a expressao da medida do volume do cubo
relacionando-a com a expressdo da medida do volume

+Propor a realizagdo de construgdes tridimensionais
diferentes com o mesmo volume, utilizando cubos de
encaixe ou outro material manipulavel, e orquestrar a
discusséo das propostas dos alunos, promovendo a
comunicacao das suas ideias.

+Promover a utilizacdo de applets para a construgdo de
objetos tridimensionais e a determinagdo do seu volume,
utilizando unidades de volume n&o convencionais [Exemplo:
1 cubo, dois cubos, meio cubo]. Para apoiar a compreensao
da unidade centimetro cubico, recorrer a cubos encaixaveis
com um centimetro de aresta.

+Realizar a experiéncia de verter o liquido de uma garrafa de
11 para um cubo com 1 dm de aresta.

+Incentivar a realizagdo de experiéncias, em trabalho de
grupo, de estimacdo e determinacdo do volume de um
paralelepipedo, recorrendo a applets ou material
manipulavel.

+Conduzir os alunos a expressdo do volume do cubo
tomando-0 como caso particular do paralelepipedo.

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E — Relacionamento
interpessoal

H - Sensibilidade estética e
artistica

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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do paralelepipedo.

[Exemplo: Apresentar, a cada grupo de alunos, um conjunto
de prismas que incluam paralelepipedos retangulos e cubos.
Pedir aos alunos para organizarem os solidos em dois
grupos e justificarem a organizagao. Sugerir a comparagao,
entre 0 cubo e o paralelepipedo, das suas trés dimensdes
envolvidas no calculo dos seus volumes].

CAPACIDADES MATEMATICAS

YVVVVYVY

RESOLUGAO DE PROBLEMAS
RACIOCINIO MATEMATICO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
COMUNICAGAO MATEMATICA
REPRESENTAGOES MATEMATICAS
CONEXOES

ATITUDES

+¢ Autoconfianga

+¢ Perseveranga

% Iniciativa/autonomia

+ Valorizacao do papel do conhecimento

AVALIAGCAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

Avaliacao global (aulas de revisao, testes escritos e respetiva corre¢do) <= 5 tempos = 30 mar a 4 abril

Ativ. Recuperagdo e/ou enriquecimento. Autoavaliacédo

5 tempo = 07 a 11 de abril
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EBIAH

K

TEMA <& GEOMETRIA E MEDIDA - GM 6

PLANIFICACAO A MEDIO PRAZO

3° Periodo

APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM

UD 5 .
PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
4 tempos de 45 m . CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
28 de abr. a 02 de mai.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE A(;C)ES ESTRATEGICAS e e TN

Figuras no espago

Volume do cilindrop

¢ Conhecer a expressé@o da medida do volume para o
cilindro.

«+ Interpretar e modelar situagdes que envolvam volumes
de paralelepipedos e cilindros ou  sdlidos
decomponiveis em paralelepipedos e cilindros, e
resolver problemas associados.

¢ Evidenciar a analogia entre a expressdo do volume do
paralelepipedo e a expressdo do volume do cilindro
[Exemplo: Construir paralelepipedos e cilindros em AGD e
investigar o volume quando se faz variar as suas alturas].

+ Proporcionar a analise de objetos artisticos, estabelecendo
conexdes com a arte e valorizando a dimenséo estética da
geometria [Exemplo: Investigar a obra Colunata, de Rui
Sanches (2004), e discutir a possibilidade de descobrir o
volume de solidos irregulares.

C - Raciocinio e Resolugdo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

H - Sensibilidade estética e
artistica

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

CAPACIDADES MATEMATICAS

RESOLUGAO DE PROBLEMAS
RACIOCINIO MATEMATICO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
COMUNICAGAO MATEMATICA
REPRESENTAGOES MATEMATICAS
CONEXOES

VVVVVY

X/

+¢ Autoconfianga

X/

+¢ Perseveranga

X/

% Iniciativa/autonomia

B

ATITUDES

X/

% Valorizacao do papel do conhecimento

AVALIACAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

Avaliacao global (aulas de revisado, testes escritos e respetiva correcdo) = 5 tempos = 05 a 09 mai
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TEMA < DADOS E PROBABILIDADES-DP 5¢6 ‘

APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM

ubD7 .
PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
15 tempos de 45.m CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
12 a 30 de mai.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE ACOES ESTRATEGICAS R N

Questoes estatisticas, recolha e
organizagao de dados

Questdes estatisticas P

Fontes e métodos de recolha dos
dadoshp>

Questionarios P

Classesh

¢ Formular questdes do seu interesse, sobre

caracteristicas quantitativas continuas.

+ Participar na definicdo de quais sdo os dados a
recolher e decidir onde devem ser recolhidos, quem
inquirir e/ou o que observar.

+ Recolher dados a partir de fontes primarias ou sitios
crediveis na Internet (dados continuos agrupados em
classes e ndo agrupados/listas), através de um dado
método de recolha.

+ Construir questionarios simples, com questées de
resposta fechada, com recurso a tecnologia, e aplica-
los. (5.° ano)

+Reconhecer que os dados continuos envolvem grande
variedade de nUmeros levando a necessidade de

+ Propor, sem prejuizo da realizagdo de outras tarefas mais
curtas e focadas que promovem a literacia estatistica dos
alunos, a realizagdo de estudos simples que envolvam todas
as fases de uma investigagao estatistica, desde formulagdo
da questao estatistica a divulgacao dos resultados.

+Valorizar questbes estatisticas envolvendo caracteristicas
quantitativas continuas sobre assuntos relacionados com
temas que vdo ao encontro dos interesses dos alunos,
nomeadamente estabelecendo conexdes com questdes
ambientais e o bem-estar, evidenciando importéncia da
Matematica para a compreensdo de situagbes de outras
areas do saber e também inspirar a curiosidade e incitar a
descoberta [Exemplo: Quantos quilos de lixo s&o produzidos,
em média, por pessoa? (dados a recolher no Pordata Kids)].

+ Apoiar os alunos na procura de solugdes adequadas para
uma recolha de dados, no que diz respeito ao processo de
obtengdo dos dados [Exemplo: A turma gostaria de sugerir
alteragdes na ementa da cantina da escola, de modo a
agradar mais aos alunos, em equilibrio com a qualidade
nutricional das refeicbes e evitando o desperdicio alimentar.
Durante duas semanas, organizados em grupos, vao registar
0 peso da comida que é deixada nos pratos e relacionar com
a ementa].

+Discutir, com toda a turma, como organizar o registo dos
dados para responder a uma dada questdo. Por exemplo,
inquirir sobre as consequéncias de se recolherem dados ja
organizados em classes.

+Apoiar os alunos na construgdo de questdes objetivas,
fechadas e que considerem as varias possibilidades de
resposta. Discutir com a turma como organizar o registo dos
dados a recolher para responder a uma dada questdo,
sensibilizando para a importancia da organizagao dos dados
para a compreensao dos mesmos.

+Explorar situagdes que impliquem dados continuos e a
necessidade de organizar os dados em intervalos [Exemplo:

A - Linguagens e textos
de Problemas
B- Informag&o e comunicagao

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal
€ autonomia

G- Bem-estar, salde e
ambiente

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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Tabela de frequéncias organizadas
em classes P>

Representagbes graficas

Graéficos circularesp>

Graficos de barrash

Graficos de barras justapostasp>

agrupar os dados em classes.

+ Construir classes de igual amplitude, sem recorrer a
regras formais

+ Usar tabelas de frequéncias absolutas e relativas para
organizar os dados para cada uma das classes e
limpar de gralhas detetadas. Usar titulo na tabela.

+Representar dados através de graficos circulares de
frequéncias relativas. (5.° ano)

+Representar dados através de gréficos de barras de
frequéncias relativas, usando escalas adequadas, e
incluindo fonte, titulo e legendas. (5.° ano)

+Representar conjuntos de dados (qualitativos efou

quantitativos discretos) através de graficos barras
justapostas (frequéncias absolutas e relativas), usando
escalas adequadas, e incluindo fonte, titulo e
legendas. (5.° ano)

Recolher as alturas dos alunos da turma, com aproximagao
ao centimetro, e fazer notar a existéncia de muitos dados
diferentes, com uma frequéncia reduzida, o que n&o facilita a
sua interpretagdo. Sensibilizar os alunos para a importancia
do agrupamento dos dados em classes e promover o sentido
critico dos alunos].

+Orientar os alunos na construgdo de classes de igual
amplitude, que incluam todos os dados, sugerindo valores
inteiros para os limites das classes, um nimero de classes
em fungdo dos dados observados e a regra de que as
classes sdo fechadas a esquerda e abertas a direita. Sugerir
diversas opgdes para a escolha do nimero de classes e
avaliar a consequéncia dessas diferentes escolhas.

+ Estabelecer a regra de que o valor a esquerda da classe
esta incluido nela e que o valor a direita se exclui. [Exemplo:
Consulta os dados relativos as estimativas que a tua turma
fez sobre o comprimento do corredor da tua escola. Continua
a tabela, considerando a classe ja registada, calcula as
frequéncias e tira conclusdes sabendo que o corredor mede
29m].

+ Sugerir diversas opgdes para a escolha do nimero de
classes e avaliar a consequéncia dessas diferentes
escolhas.

+ Sensibilizar os alunos de que um grafico é a melhor maneira
de compreender e resumir dados.

+Incentivar a utilizacdo de tecnologia para a construgdo de
graficos circulares, nomeadamente dos que podem ser
obtidos a partir das recolhas por questionarios via internet.

+Propor aos alunos a analise, em grupo, de gréficos
diferentes (de barras e gréficos circulares) relativos aos
mesmos dados e discutir as vantagens e desvantagens de
cada um, incentivando o seu espirito critico [Exemplo:
Evidenciar, na situacdo ilustrada pelos graficos, que a
existéncia de muitas categorias, neste caso oito, tende a
tornar a interpretacdo do gréfico circular menos clara (devido
a dificuldade da disting&o entre cores ou entre simbolos).

+Propor a construgdo e comparagdo de graficos de barras
justapostas entre duas caracteristicas qualitativas ou entre
uma caracteristica quantitativa e outra qualitativa [Exemplo:
Como sera que as raparigas e 0s rapazes da nossa turma se
protegem da chuva? Serd que os alunos do 10.° ano
também tém os mesmos habitos? Como podemos comparar
se ha menos alunos de 10.° ano que de 5.° ano?

A - Linguagens e textos
de Problemas
B- Informagé&o e comunicagéo

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
e autonomia

G- Bem-estar, salde e
ambiente

|- Saber cientifico, técnico e
tecnolégico
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Gréficos de linhaP>

Histogramasp>

Analise critica de graficosP>

+ Representar dados que evoluem com o tempo através
de gréficos de linha, incluindo fonte, titulo e legenda.

+Representar dados através de histogramas, usando
escalas adequadas, e incluindo fonte, titulo e
legendas.

+ Analisar e comparar diferentes representagdes graficas
presentes nos media, discutir a sua adequabilidade e
concluir criticamente sobre eventuais efeitos de
manipulagdes graficas, desenvolvendo a literacia
estatistica.

+Decidir criticamente sobre qual(is) as representagdes
gréficas a adotar e justificar a(s) escolha(s).

+ Explorar situagdes em que a representagdo por grafico de
linha seja adequada, identificando as caracteristicas dos
dados que a justifique [Exemplo: Consulta o site Por Data
Kids sobre a evolugdo da média do numero de pessoas em
cada familia, em Portugal. Compara com a evolugdo noutros
paises da Europa. Investiga ainda como s&o as familias
noutros paises do mundo, através do site Dollar Street].

+Orientar os alunos para a compreensdo das diferentes
representacdes graficas e para o paralelismo entre os
graficos de caule-e-folhas simples e os histogramas
[Exemplo: Com certeza sabes que transportar demasiado
peso faz mal a salde e pode causar problemas a tua
estrutura dssea, em especial a coluna vertebral. Um estudo
publicado pela DECO refere mesmo que um ser humano n&o
deve carregar mais do que 10% do prdprio peso. Sera que a
tua mochila tem um peso adequado para ti? E o que
acontece com a generalidade das mochilas dos alunos da
tua turma?)]. Realizar a pesagem das mochilas e propor a
organizagdo e representagdo dos dados num diagrama de
caule-e folhas, como sugere a imagem. Destacar que o
contorno das folhas se assemelha a uma barra e que, ao
abstrair-nos dos valores nela constantes, obtemos uma nova
representacdo grafica - o histograma - que evidencia a
comparagdo entre as frequéncias absolutas das classes.

+ Explorar, com toda a turma, a forma como os dados estdo
distribuidos e a possivel presenca de valores atipicos,
valorizando a apresentacdo de argumentos e tomada de
posi¢des fundamentadas [Exemplo: O que fazer se alguns
alunos trouxerem para a escola um saco de desporto além
da mochila com os livros, cadernos e material de escrita?].

«+ Incentivar a pesquisa de representagdes graficas em jornais,
revistas ou outras publicacbes e selecdo de exemplos que
os alunos considerem interessantes para discussdo com
toda a turma, encorajando, para exploracdo matematica,
ideias propostas pelos alunos [Exemplo: Discutir o seguinte
grafico retirado de um jornal online, no original sem titulo].

+Propor a analise de graficos selecionados que contenham
manipulagdes e incentivar a sua identificagcdo e os efeitos
obtidos, promovendo o seu sentido critico. [Exemplo:
Comparar dois histogramas que representem 0 mesmo
conjunto de dados, mas usem classes com organizagao
diferente].

A - Linguagens e textos

de Problemas

B- Informag&o e comunicagao
C - Raciocinio e Resolugdo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
e autonomia

G- Bem-estar, salde e
ambiente

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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Andlise de dados

Resumo dos dados - médiap>

Resumo dos dados-classe
modalP>

¢ |dentificar a média como o valor resultante da
distribuicdo equitativa do total dos dados (o ponto de
equilibrio dos dados) e interpretar o seu significado em
contexto. (5.° ano)

¢ Calcular a média com recurso a um procedimento
adequado aos dados, nomeadamente dividir a soma
dos valores dos dados pelo nimero de dados, e
compreender que esta medida é sensivel a cada um
dos dados. (5.° ano)

+ |dentificar qual(ais) a(s) medida(s) de resumo que s&o
possiveis de calcular em dados qualitativos e em
dados quantitativos. (5.° ano)

+Reconhecer a(s) classe(s) modal(ais) como a classe
que apresenta maior frequéncia e identifica-la.

+ Analisar criticamente qual(ais) a(s) medida(s) resumo
apropriadas para resumir os dados, em fungéo da sua
natureza.

+Recorrer a materiais manipulaveis para promover a
compreensdo sobre a média [Exemplo: Num clube do livro
de uma escola, um grupo de seis alunos combinou ler a
saga Harry Potter, uma colegdo com 7 livros, até ao fim do
1.% periodo. No fim de novembro, o nimero de livros que
cada um tinha lido foi 5, 7, 3, 4, 6, 5. Sabendo que a média
corresponde ao valor resultante da distribuicdo equitativa do
total dos dados, utiliza os cubinhos encaixaveis para
descobrires a média do nimero de livros j& lidos. Escreve
um comentario sobre a forma como os alunos estdo a
perseguir 0 seu objetivo e que inclua a média).

+ Encorajar o uso de procedimentos de calculo da média que
recorram ao seu significado, usando o célculo mental
[Exemplo: A média do conjunto 24, 24, 24, 40 pode ser
calculada distribuindo a diferenga entre 40 e 24 pelos quatro
dados (16:4 = 4), tornando assim todos os dados iguais, pelo
que a média é igual a 24 + 4 = 28].

+Promover a discussdo de situagdes em que se reconhece
como a média é afetada pelos valores atipicos, estimulando
o sentido critico dos alunos [Exemplo: A Ana esta a ditar ao
Luis as idades das meninas da turma para calcularem a
média na calculadora. O Luis escreve: 11, 11, 10, 11, 10, 10,
100, 11, 10, 11 e responde: da 19,5. A Ana diz que o célculo
do Luis n&o pode estar correto. Como adivinhou a Ana?].

+ Propor a andlise de conjuntos de dados para os quais exista
maior adequagdo da moda ou da média, em fungdo da
questdo em estudo.

+ Evidenciar o interesse da classe modal em situagbes em que
os dados se encontram organizados em classes [Exemplo:
Os alunos de uma turma realizaram uma pesquisa relativa a
altura das arvores, em metros, de um parque no seu
concelho e encontraram a seguinte tabela. Qual a classe
modal e o que significa?

+ Conduzir os alunos para a necessidade de resumir os dados
de modo a que se possam tirar conclusdes e ter opinides
informadas, tendo em aten¢do a natureza dos dados e a
informagdo que cada medida fornece sobre os mesmos
[Exemplo: Tendo em conta os resultados do estudo sobre o
peso das mochilas que revela que uma parte significativa
dos alunos carrega um peso excessivo, selecionar as
medidas que melhor caracterizam os dados para inclui-las
numa carta a diregdo da escola, argumentando a
necessidade de adquirir cacifos para os alunos].

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal
e autonomia
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Interpretagdo e conclusaoh>

Comunicagéo e divulgagdo do
estudo

Relatériosh

Infogréficos digitaish

Probabilidades

Probabilidade de acontecimentos
equiprovaveisp

sLer, interpretar e discutir a distribuigdo dos dados,
salientando criticamente os aspetos mais relevantes.

+Retirar conclusdes, fundamentar decisées e colocar
novas questdes suscitadas pelas conclusdes obtidas.

+Divulgar o estudo com recurso a um relatério,
contando a histéria que esta por detras dos dados, e
questbes emergentes para estudos futuros,
comunicando de forma fluente e adequada ao publico
a que se destina.

¢ Elaborar infograficos digitais de modo a divulgar o
estudo de forma rigorosa, eficaz e ndo enganadora.

+ |dentificar situacbes aleatérias em que seja razoavel
admitir ou ndo a existéncia de resultados com igual
possibilidade de se verificarem.

+Reconhecer que as probabilidades de acontecimentos
que tenham igual possibilidade de se verificarem séo
iguais.

+ Apoiar os alunos na formulag&o de novas questdes que as
conclusdes do estudo possam suscitar.

+ Discutir e estabelecer, com toda a turma, uma estrutura para
o relatério do estudo e alertar para os cuidados a ter para
garantir uma comunicagao eficaz, promovendo o espirito de
sintese e de rigor. Sensibilizar para aspetos centrais, como a
relevancia da informacéo selecionada.

+Reservar momentos de trabalho na sala de aula para o
desenvolvimento e acompanhamento, em grupo, do estudo
estatistico. Valorizar a criatividade dos alunos para associar
imagens ao grafico que sejam apelativas e relacionadas com
o tema em estudo, sem desvirtuar a informag&o estatistica.

+Propor a andlise e discussdo de situagdes simples em que
seja facil identificar se os conhecimentos s&o ou n&o
equiprovaveis, de modo a promover a compreensdo do
conceito e incentivar o sentido critico dos alunos [Exemplos:
No langamento de uma moeda, havera alguma face que seja
mais provavel de sair? E no langamento de um dado? Sera
que essa probabilidade muda consoante a pessoa que langa
o0 dado? Se deixarmos cair uma fatia de pdo com manteiga,
sera que sabemos dizer se a probabilidade de o lado
barrado cair voltado para o chdo é igual & probabilidade de o
lado por barrar cair voltado para o chdo? E se for um pionés,
sera igualmente provavel que o bico fique voltado para cima
ou para baixo? Como poderemos saber?].

+Nota: O tema acontecimento € aqui usado de forma informal
sendo a sua formalizagao feita no 8.° ano.

A - Linguagens e textos

de Problemas

B- Informag&o e comunicagao
E — Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
e autonomia

G- Bem-estar, salde e
ambiente

H - Sensibilidade estética e
artistica

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

C - Raciocinio e Resolugéo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

CAPACIDADES MATEMATICAS

RESOLUGAO DE PROBLEMAS
RACIOCINIO MATEMATICO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
COMUNICAGAO MATEMATICA
REPRESENTAGOES MATEMATICAS
CONEXOES

YVVVVYVY

+¢ Autoconfianga

B
T % Perseveranca

+ Iniciativa/autonomia
+ Valorizacao do papel do conhecimento

AVALIACAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

Avaliacéo global (aulas de revisédo, testes escritos e respetiva correcdo) = 3 tempos = 02 a 04 jun
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UD 6

TEMA <& GEOMETRIA E MEDIDA - GM 6

PRATICAS ESSENCIAIS DE PERFIL DO
4 tempos de _45 m CONHECIMENTOS APRENDIZAGEM ALUNO
05 a 12 de jun.
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE ACOES ESTRATEGICAS TOn T S e

APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM

Operagbes com figuras

Construgéo de imagens
por

de figuras
rotagaop>

Simetrias de rotagéo e de

reflexaop>

+ Construir as imagens de um ponto por rotagdo, com
um centro fixo e diferentes angulos, e reconhecer
que todas estdo contidas numa circunferéncia cujo
centro é o centro de rotagao.

¢ Construir a imagem de poligonos (triangulos ou
quadrilateros) por rotagdo dado o centro e o angulo
orientado, usando régua, compasso e transferidor ou
um AGD.

+ Analisar as simetrias de rotagéo de rosaceas e explicar
a forma como foram construidas, relacionando o
angulo minimo de rotagdo com as caracteristicas das
rosaceas.

+ Relacionar, para rosaceas com simetria de reflexéo, o
nimero de eixos de simetria com a medida da
amplitude do angulo minimo de rotagao.

¢ Construir as imagens de uma figura, por rotagdes
sucessivas, de modo a formar uma rosacea.

+ Propor, com recurso a um AGD, a construgdo de imagens de
um ponto por vérias rotagdes, fixando o centro e fazendo
variar a amplitude do angulo de rotagdo, de modo a apoiar a
visualizagdo de que os pontos se situam numa
circunferéncia.

+ Propor experiéncias de anélise de rosaceas, em pares, com
recurso a um AGD ou materiais manipulaveis [Exemplo:
Sobrepor a rosacea original e as suas imagens por rotagao,
tirando partido das ferramentas do AGD ou usando copias
em acetato].

+Inspirar a realizagdo de um projeto, em colaboragdo com a
Educagdo Visual e a Historia, sobre a presenca de rosaceas
em monumentos ou outros elementos presentes no
quotidiano [Exemplo: Logétipos de marcas] e a andlise das
suas simetrias, evidenciando a importancia da Matematica
na construgdo do mundo que nos rodeia.

+Apoiar os alunos na identificagdo e registo de uma
sequéncia de passos que permitem a constru¢do de uma
rosacea e que possam ser convertidos num programa
simples, recorrendo a ambientes de programagdo visual,
promovendo o desenvolvimento do  pensamento
computacional e a criatividade dos alunos [Exemplo: Uma
rosacea construida em Scratch.

C - Raciocinio e Resolugdo de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

E - Relacionamento
interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal
€ autonomia

H - Sensibilidade estética e
artistica

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

Autoavaliagdo

1 tempo = 13 de junho
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